Curso de Informatica Basica

Modulo 1 - Introducéo a Informatica e Componentes do Computador

MODULO 1 - INTRODUCAO A INFORMATICA E COMPONENTES DO COMPUTADOR

Bem-vindo ao curso de Informética Basica! Neste primeiro médulo, vocé dara seus primeiros
passos no universo da informatica, compreendendo desde os conceitos fundamentais até o
funcionamento dos principais componentes que fazem parte de um computador. Este modulo é
essencial para quem estd comecando e quer construir uma base sélida de conhecimento

tecnoldgico.

1. O QUE E INFORMATICA?

Informética é o conjunto de ciéncias e técnicas que lidam com o tratamento da informac&o por meio
de computadores e dispositivos eletrbnicos. A palavra vem da juncdo de “informacdo" e

"automética". Ou seja, trata-se da automacao do processamento de dados.

A informética est4 presente em praticamente todas as areas da vida moderna: saude, educacéo,
comeércio, induastria, servigcos publicos, entretenimento e até em atividades domésticas. Aprender

informatica € adquirir uma habilidade essencial para o século XXI.

2. A EVOLUCAO DOS COMPUTADORES

Os primeiros computadores surgiram no século XX e ocupavam salas inteiras. Eram lentos, caros e
usados apenas por instituicdes militares e cientificas. Com o tempo, tornaram-se mais acessiveis e

compactos, até chegarem aos desktops, notebooks, tablets e smartphones que usamos hoje.

Importantes marcos na evolucéo da informatica:

- 12 geragédo (1940-1956): valvulas eletrbnicas

- 22 geracao (1956-1963): transistores

- 32 geracao (1964-1971): circuitos integrados

- 42 geracao (1971-atualmente): microprocessadores

- 52 geracao (futuro): inteligéncia artificial



3. O QUE E UM COMPUTADOR?

Um computador € uma maquina capaz de receber, processar e armazenar dados,
transformando-os em informacg@es Uteis. Ele executa instru¢cdes pré-programadas com precisdo e

velocidade, sendo capaz de realizar desde simples célculos até tarefas complexas.

Funcdes basicas:
- Entrada de dados (input)
- Processamento
- Armazenamento

- Saida de informacdes (output)

4. COMPONENTES FiSICOS (HARDWARE)

Hardware é a parte fisica do computador, ou seja, 0s componentes que vocé pode tocar. Entre os

principais:

a. Unidade Central de Processamento (CPU):
Conhecida como "cérebro do computador". E responsavel por executar todas as instrucdes e

processar os dados.

b. Placa-méae (Motherboard):

E a principal placa do computador. Conecta todos os componentes entre si.

c. Memodria RAM:
Memoria temporéaria usada para armazenar dados durante o uso. Quanto mais RAM, mais rapido o

desempenho.

d. Disco rigido (HD) e SSD:

Responséaveis pelo armazenamento dos arquivos. O SSD é mais rapido e moderno que o HD.

e. Fonte de alimentacao:



Distribui energia elétrica para todos os componentes internos.

f. Periféricos de entrada:

Dispositivos que permitem inserir dados no computador. Ex: teclado, mouse, microfone, scanner.

g. Periféricos de saida:

Dispositivos que exibem os dados processados. Ex: monitor, impressora, caixas de som.

h. Gabinete:

A estrutura que abriga os componentes internos.

5. COMPONENTES LOGICOS (SOFTWARE)

Software é a parte logica, ou seja, 0s programas que instruem o hardware sobre o que fazer. Sem

software, o hardware ndo funciona.

Tipos de software:

a. Sistema Operacional:

Gerencia os recursos do computador. Exemplos: Windows, Linux, macOS.

b. Programas e Aplicativos:
Executam tarefas especificas. Ex: Microsoft Word, navegador Google Chrome, Spotify, WhatsApp

Desktop.

c. Drivers:

Pequenos programas que permitem que o sistema reconheca e use periféricos.
6. TIPOS DE COMPUTADORES
- Desktop: computador de mesa

- Notebook: portatil, com bateria

- Netbook: menor e mais leve



- Tablet: com tela sensivel ao toque
- Servidor: usado em empresas para gerenciar dados

- Smartphones: considerados mini-computadores pela sua capacidade de processamento

7. COMO FUNCIONA O PROCESSAMENTO DE DADOS

Quando vocé digita no teclado:

- O sinal é enviado a CPU (entrada)

- A CPU interpreta e processa a informacéo (processamento)
- O resultado aparece no monitor (saida)

- O arquivo pode ser salvo no HD ou SSD (armazenamento)

Esse ciclo acontece em milésimos de segundo.

8. SISTEMA BINARIO

Computadores trabalham com sinais elétricos, representados por dois estados: ligado (1) e

desligado (0). Isso € o sistema binério, base de toda linguagem de maquina.

Tudo que fazemos em um computador - imagens, textos, videos - € transformado em combinacdes

deOel.

9. LIGANDO E DESLIGANDO UM COMPUTADOR

Passos para ligar:
- Verifique se todos os cabos estédo conectados
- Aperte o botdo de energia

- Aguarde o carregamento do sistema operacional

Desligar corretamente:
- Clique em "Iniciar" > "Desligar" (no Windows)

- Evita danos ao sistema e perda de dados



10. CUIDADOS BASICOS COM O COMPUTADOR

- Mantenha longe da umidade

- Evite quedas e impactos

- Nao bloqueie entradas de ventilagao
- Utilize antivirus confiavel

- Faca backups regularmente

- Atualize o sistema e programas

EXERCICIO PRATICO

1. Identifigue os componentes fisicos do seu computador ou notebook.

2. Abra o menu iniciar e localize o sistema operacional instalado.

3. Pesquise qual é o tipo de processador (CPU) do seu computador.

4. Elabore um pequeno texto descrevendo a funcdo da meméria RAM e do disco rigido.

5. Observe o funcionamento dos periféricos ao digitar, ouvir masica ou imprimir algo.

CONCLUSAO

Este primeiro médulo foi dedicado a compreensdo da base da informética. Saber o que é um
computador, como ele funciona e quais sdo seus componentes € 0 primeiro passo para dominar o
uso consciente da tecnologia. Nos proximos moédulos, exploraremos o0 uso de programas,

navegacao na internet, digitagcéo, producao de documentos e muito mais.

Prepare-se! Sua jornada digital est4 apenas comecando.



